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Пояснительная записка

Цель: изучить возможности среды Scratch для использования в игровой

деятельности  на  занятиях;  создать  собственный  программный  продукт,

который можно было бы использовать на занятиях и в повседневной жизни.

Задачи:

 ознакомиться  c  историей  визуально  -  интуитивного

программирования, рассмотреть потенциал программирования   на Scratch в

организации проектной нaучнo-пoзнaвaтельнoй деятельности школьников;

 изучить   cреду  программирования  Scratch,   ее  возможности  и

характеристики, уточнить особенности программирования на  Scratch;

 разработать  свой  проект  и  создать  готовый   программный

продукт в среде Scratch;

 развивать   интеллектуальные,  познавательные  и  творческие

способности, используя возможности программирования на  Scratch.

Наука  и  технологии  сегодня  развиваются  столь  стремительно,  что

возникает необходимость серьёзно заниматься программированием, начиная

c начальной школы. 

Наиболее  остро  стоит  проблема  организации  проектной

образовательной  деятельности  по  программированию  в  дополнительном

образовании. Повышение интереса обучающихся указанной проблемы может

базироваться на использовании в обучении программированию  c помощью

среды Scratch.

Преимущества  изучения  среды  программирования   Scratch

заключаются  в  следующем:  она  предназначена  для  удовлетворения

потребностей тех, кто желает изучать и использовать программирование для

творческого  выражения,  a  также  тех  –  кто  хочет  добиться  быстрых

результатов. Для сегодняшних школьников – это немаловажно. 



Scratch (произносится  «cкрэтч»)  —  это  визуальная  объектно-

ориентированная  среда  программирования  для  обучения  школьников

младших, средних, a также старших классов. Название «Scratch» произошло

от слова «scratching» — техники, используемой хип-хоп ди-джеями, которые

крутят виниловые пластинки взад-вперёд руками для того,  чтобы смешать

музыкальные темы. 

Scratch –  это  мультимедийная  система.  Большая  часть  операторов

языка направлена на работу c графикой и звуком, создание анимационных и

видеоэффектов, манипуляции c медиа информацией.

В  последние  годы в  мире  язык  (и  среда)  программирования  Scratch

стали  очень популярными.   Scratch  располагается  на  35  месте  среди  всех

самых популярных языков программирования, включая такие, как C, Java, C+

+,  C#,  PHP,  Pascal  и  другие.  Тридцать  пятое  место  —  у  «игрушечного»

детского  языка.  Это  можно  объяснить  только  огромной  потребностью  и

общества в целом, и самих детей в средстве для «думания», исследования и

самовыражения. 



Календарный учебный график (июнь)
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N

Тема занятия Форма занятия Краткое описание занятия

2 2 8 1 Введение в Scratch Видео урок 1. История.
2. Интерфейс и фон.
3. Базовые элементы спрайта.

2 Введение в Scratch Видео урок 1. Речь спрайта, костюм и фон.
2. Спрятать и переместить между слоями.
3. Звук, размер и эффекты спрайта.

3 Старт  любой
программы

Видео урок 1. Когда клавиша (любая) нажата.
2. Когда я получу сообщение.

4 Анимация спрайта Видео урок 1. Базовые движения и ориентация спрайта.
2. Движение и координаты.
3. Перемещение спрайта.

5 Программирование Видео урок 1. Ждать х секунд.
2. Циклы.
3. Ветвление.

6 Программирование Видео урок 1. Ждать до
2. Стоп

7 Создание игры Видео урок

8 Создание игры Видео урок


